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Innowacyjny projekt dla uczniow i nauczycieli

PSP w Olesnicy

(U | #programuje

Stowarzyszenie Nowe Oblicze Edukacji w partnerstwie z Fundacja
Girls Code Fun realizuje innowacyjny projekt ,Tu#programujeMY”, zapewniajacy wsparcie dla

uczniéw, nauczycieli i szkdét z wojewodztwa Swietokrzyskiego. Projekt jest dofinansowany ze
srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego, Programu
Operacyjnego Polska Cyfrowa na lata 2014-2020. Celem projektu jest rozwdj kompetencji
cyfrowych i medialnych, w szczegdlnosci z zakresu nauki i nauczania programowania nauczycieli
publicznej edukacji wczesnoszkolnej oraz uczniow kl. 1-3 Publicznych Szkét Podstawowych z woj.
Swietokrzyskiego.

Publiczna Szkota Podstawowa w Olesnicy przystapita do realizacji ww. projektu ww., ktorego
celem jest rozwoj kompetencji cyfrowych i medialnych w szczegdlnosci z zakresu nauki i
programowania w klasach 1-3. Zajecia z uczniami to cykl wielu spotkan, podczas ktérych
uczniowie realizuja zadania zgodne ze scenariuszami zaje¢. Uczniowie maja tez okazje
programowac roboty - nie tylko na ekranie komputera, co daje im poczucie, ze robot ich stucha i
wykonuje ich polecenia. Dzieki realizacji projektu uczniowie klas 1-3 maja mozliwos¢ nauki
podstaw programowania, poznania jezyka programowania i rozwoju umiejetnosci cyfrowych w
praktyce. Narzedziem do nauki programowania jest innowacyjny robot DASH, ktory szkota
otrzymata przez przystapienie do projektu. Przy uzyciu tabletéw i dedykowanych dla robota
aplikacji, mali uzytkownicy moga tworzy¢ sekwencje zdarzen przy uzyciu prostego interfejsu.
Robot Dash uzywany jest nie tylko na zajeciach komputerowych, ale réwniez w trakcie zajec z
edukacji wczesnoszkolnej.

Nauka w towarzystwie jednookiego przyjaciela DASHA jest dla dzieci ogromna przyjemnoscia i
sprawia wiele radosci oraz dostarcza usmiechow na twarzach matych podopiecznych.
Przeprowadzona jest rdwniez diagnoza poczatkowa i koncowa dla tych uczniow w celu
rozpoznania umiejetnosci pracy z komputerem i wiedzy z zakresu programowania. Wyniki tego
testu zostang wykorzystane do zaplanowania i przeprowadzenia zaje¢ w taki sposob, aby nowa
wiedza umozliwita swobodne wykorzystanie komputera w nauce szkolnej oraz pozwolila odkry¢ u
dzieci swoje umiejetnosci programisty. Programowanie jest umiejetnoscia, ktéra ksztalci zdolnosci
intelektualne, i kompetencja ta bedzie procentowata na przyszto$s¢ w takich dziedzinach, jak
robotyka, inzynieria, czy technologia.

Olesnicka szkota wyrusza w podrdz z programowaniem, kodujac w jezyku Scratch, Blockly
(Godzina Kodowania i programowanie robotéw), pracy przy laptopach, komputerach, rozwiazujac
algorytmy, tworzac petle, wykorzystujac interaktywne roboty i gry edukacyjne. W programowaniu
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uczniowie i nauczyciele korzystaja z gotowych aplikacji i zasobow on line, a takze modyfikuja je.
Podczas realizacji projektu uczniowie uczestniczyli takze w wyjezdzie do Centrum Robotyki -
Akademii Nauki i Rozwoju "Piekny Umyst" w Kielcach. Motywem przewodnim zaje¢ byl rozwoj
poprzez uczestnictwo w zajeciach z zakresu robotyki oraz programowania z wykorzystaniem
najnowszej generacji klockow Lego Mindstorms EV3, jak rowniez magicznego dywanu, robotow i
komputeréw. Z przeprowadzonych zaje¢ wynika, ze niestandardowy przebieg lekcji podoba sie
uczniom. Prowadzenie zaje¢ z wykorzystaniem robotéw, zwieksza zainteresowanie dzieci tematyka
lekcji i nowymi technologiami. Jest to super przygoda, pasjonujaca zabawa, pelna wrazen i
niespodzianek.
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