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IIT Turniej Koszykowki Ulicznej 3x3

Zapraszamy na III Turniej Koszykéwki Ulicznej 3x3 ktory
odbedzie sie w niedziele 28 lipca 2019 na kompleksie sportowym w Strzelcach w godzinach
15:00 - 19:00

Zglaszanie druzyn do 21 lipca 2019 r.

Cel: - Popularyzacja koszykowki wsrod mtodziezy, - Wytonienie najlepszej druzyny, - Promocja
aktywnosci mtodziezy oraz prozdrowotnych, spotecznych, edukacyjnych i wychowawczych
wartosci sportu. Miejsce: Kompleks sportowy w Strzelcach. Organizatorzy: - UPLKS Strzelec -
Gmina Olesnica Uczestnictwo: Kategoria open.

Zalozenia techniczno-organizacyjne: -Zespo6t liczy maksymalnie 4 zawodnikow (3 + 1 rezerwowy) -
zawody zostana rozegrane zgodnie z przepisami PZKosz, - Obowigzuja jednolite stroje, - Zgody
rodzicéw dla zawodnikéw niepetnoletnich, - Za rzeczy zgubione podczas turnieju organizator nie
odpowiada. Przepisy gry: Art. 4. Rozpoczecie meczu 4.1. Przed rozpoczeciem meczu obie druzyny
rozgrzewaja sie jednoczesnie. 4.2. O tym, ktora druzyna otrzyma pierwsze posiadanie pitki
decyduje losowanie (rzut moneta). Druzyna, ktéra wygra losowanie moze wybra¢ pomiedzy
posiadaniem pitki na rozpoczecie meczu a posiadaniem pitki na rozpoczecie ewentualnej dogrywki.
4.3. Aby rozpoczac¢ mecz, druzyny musza liczy¢ po trzech (3) zawodnikow. Uwaga: artykuly 4.3
oraz 6.4 odnosza sie do rozgrywek 3x3 World Tour, Mistrzostw Swiata oraz turniejow
kwalifikacyjnych z nimi zwigzanych (nie obowigzuje w rozgrywkach na najnizszym poziomie). Art.
5. Punktacja 5.1. Za kazdy celny rzut z miejsca wewnatrz tuku zostaje przyznany jeden (1) punkt.
5.2. Za kazdy celny rzut z miejsca na zewnatrz tuku zostaja przyznane dwa (2) punkty. 5.3. Za
kazdy celny rzut wolny zostaje przyznany jeden (1) punkt. Art. 6. Czas gry 8 minut lub do 16
punktow. Art. 7. Faule/Rzuty wolne 7.1. Druzyna podlega karze za faule druzyny, kiedy popehita
siedem (7) fauli. 7.2. Zawodnik, ktéry popetnit cztery (4) faule, musi opuscic¢ boisko. 7.3. Za faul w
akcji rzutowej wewnatrz tuku zostanie przyznany faulowanemu jeden (1) rzut wolny. 7.4. Za faul w
akcji rzutowej na zewnatrz tuku zostana przyznane faulowanemu dwa (2) rzuty wolne. 7.5. Za faul
w akcji rzutowej, po ktorym pitka wpada do kosza, zostanie przyznany jeden (1) dodatkowy rzut
wolny. 7.6. Za faul niezwigzany z akcja rzutowa w sytuacji kary za faule druzyny, zostanie
przyznany jeden (1) rzut wolny. Art. 8. Gra na zwloke 8.1. Gra na zwtoke lub zaniechanie aktywnej
gry zmierzajacej do zdobycia punktow jest bledem. 8.2. Jezeli boisko do gry jest wyposazone w
zegar odmierzajacy czas do rzutu, druzyna musi wykonac probe rzutu do kosza w czasie dwunastu
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(12) sekund. Zegar zostaje uruchomiony tak szybko, jak tylko pitka znajdzie sie w rekach
zawodnika druzyny atakujacej (po wymianie pitki z zawodnikiem druzyny broniacej lub po
zdobytym koszu po wybiciu pitki spod kosza). Uwaga: Jezeli boisko nie jest wyposazone w zegar
odmierzajacy czas do rzutu i druzyna w nie stara sie zakonczy¢ akcji rzutem do kosza, sedzia
udziela tej druzynie ostrzezenia i rozpoczyna odliczanie ostatnich pieciu (5) sekund akcji. Art. 9.
Gra pitka 9.1. Po kazdym celnym rzucie do kosza z gry lub rzucie wolnym: Zawodnik druzyny nie-
zdobywajacej kosza wznowi gre wykoztowujac pitke lub podajac ja z miejsca boiska znajdujacego
sie bezposrednio pod koszem (nie zza linii koncowej), w dowolne miejsce na boisku znajdujace sie
na zewnatrz tuku. Druzyna obrony nie moze przeszkadza¢ w wyprowadzeniu pitki wewnatrz
,Ppotkola bez szarzy”, znajdujacego sie bezposrednio pod koszem. 9.2. Po kazdym niecelnym rzucie
do kosza z gry lub rzucie wolnym: Jezeli pitke zbierze druzyna ataku, moze kontynuowac akcje bez
koniecznosci wyprowadzenia pitki na zewnatrz tuku. Jezeli pitke zbierze druzyna obrony, musi ona
wyprowadzi¢ pitke na zewnatrz tuku w celu rozpoczecia akcji (poprzez wykoztowanie pitki lub jej
podanie). 9.3. Posiadanie pitki przyznawane ktorejkolwiek druzynie, nastepujace po kazdej sytuacji
martwej pitki, rozpoczyna sie wymiana pitki (pomiedzy zawodnikami ataku i obrony) na zewnatrz
tuku na szczycie boiska. 9.4. Uwaza sie, ze zawodnik znajduje sie ,za tukiem”, kiedy zadna z jego
stop nie dotyka miejsca na boisku wewnatrz tuku ani tuku. 9.5. W sytuacji rzutu sedziowskiego,
pitka zostaje kazdorazowo przyznana druzynie broniacej. Art. 10. Zmiana Zmiana moze zostac
dokonana przez dowolna druzyne, podczas gdy pitka staje sie martwa przed wznowieniem gry
poprzez sprawdzenie pitki. Zmiennik moze wejs¢ do gry po tym, jak jego partner zejdzie z boiska i
nawigze z nim kontakt. Zmiana musi odby¢ sie za linig koncowa boiska, naprzeciwko kosza.
Zmiana nie wymaga jakiegokolwiek dzialania ze strony sedziéw boiskowych lub stolikowych. Art.
11. Przerwa na zadanie Kazdej druzynie przystuguje jedna (1) 30-sekundowa przerwa na zadanie.
Zawodnik moze poprosic¢ o przerwe na zadanie, podczas gdy pitka jest martwa.

Zapraszamy!

Zrodto: https://gminaolesnica.pl/?p=4940
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